
Propósito: 

Reflexionar sobre la participación estudiantil, conocer la normativa vigente, roles y derechos de 
las y los estudiantes.

Modalidad de juego:
Se forman dos equipos.

Cada equipo elige a una persona que dará las pistas para que su grupo adivine una palabra.

A esa persona se le entrega una carta con:

   Una palabra clave (la que su equipo debe adivinar).

   Una lista de palabras prohibidas que no puede usar al dar las pistas.

Durante 1 minuto, la o el estudiante debe lograr que su equipo adivine la palabra clave sin decir 
ninguna de las palabras prohibidas.

Una persona del equipo contrario controla que no se digan las palabras prohibidas y avisa en 
caso de que eso ocurra.

Por cada palabra adivinada correctamente, el equipo suma 1 punto.

Si la persona que da pistas dice una palabra prohibida, ese punto se pierde (o se resta, según lo 
que se haya acordado al comenzar el juego).

Las cartas comodines se mezclan con el mazo y, si salen, modifican la forma de jugar ese turno.

Categorías y niveles de dificultad

     Estructura y organización (dificultad baja).

     Prácticas democráticas (dificultad media).

     Normativa y derechos (dificultad alta).

     Desafíos y cultura escolar (dificultad alta).

¡Para tener en cuenta!

   Las cartas con la palabra escrita en violeta pertenecen a la categoría "Estructura y organización".

   Las cartas con la palabra escrita en verde corresponden a la categoría "Prácticas democráticas".

   Las cartas con la palabra escrita en rosa forman parte de la categoría "Normativa y derechos".

   Las cartas con la palabra escrita en azul pertenecen a la categoría "Desafíos y cultura escolar".

Cartas comodines
Además de las cartas con palabras clave, el mazo puede incluir comodines que modifican la 
forma de dar pistas o la dinámica del turno.  

Se mezclan con el resto del mazo y, si salen, se debe seguir la consigna que indican, incluso si 
cambia la modalidad habitual (como hacer mímica o usar una sola palabra).

Cierre
Como cierre de la actividad se propone hacer una ronda entre todas/os las/os participantes 
destacando qué palabra les fue más significativa y reflexionar acerca de cómo es la participación 
en su escuela.

PROPÓSITO: 

REFLEXIONAR SOBRE LA PARTICIPACIÓN ESTUDIANTIL, CONOCER LA NORMATIVA 
VIGENTE, ROLES Y DERECHOS DE LAS Y LOS ESTUDIANTES.

MODALIDAD DE JUEGO:

SE FORMAN DOS EQUIPOS.

CADA EQUIPO ELIGE A UNA PERSONA QUE DARÁ LAS PISTAS PARA QUE SU GRUPO 
ADIVINE UNA PALABRA.

A ESA PERSONA SE LE ENTREGA UNA CARTA CON:

   UNA PALABRA CLAVE (LA QUE SU EQUIPO DEBE ADIVINAR).

UNA LISTA DE PALABRAS PROHIBIDAS QUE NO PUEDE USAR AL DAR LAS PISTAS.

DURANTE 1 MINUTO, LA O EL ESTUDIANTE DEBE LOGRAR QUE SU EQUIPO ADIVINE LA 
PALABRA CLAVE SIN DECIR NINGUNA DE LAS PALABRAS PROHIBIDAS.

UNA PERSONA DEL EQUIPO CONTRARIO CONTROLA QUE NO SE DIGAN LAS PALABRAS 
PROHIBIDAS Y AVISA EN CASO DE QUE ESO OCURRA.

POR CADA PALABRA ADIVINADA CORRECTAMENTE, EL EQUIPO SUMA 1 PUNTO.

SI LA PERSONA QUE DA PISTAS DICE UNA PALABRA PROHIBIDA, ESE PUNTO SE PIERDE 
(O SE RESTA, SEGÚN LO QUE SE HAYA ACORDADO AL COMENZAR EL JUEGO).
LAS CARTAS COMODINES SE MEZCLAN CON EL MAZO Y, SI SALEN, MODIFICAN LA 
CATEGORÍAS Y NIVELES DE DIFICULTAD

    ESTRUCTURA Y ORGANIZACIÓN (DIFICULTAD BAJA)...

PRÁCTICAS DEMOCRÁTICAS (DIFICULTAD MEDIA)

NORMATIVA Y DERECHOS (DIFICULTAD ALTA)

DESAFÍOS Y CULTURA ESCOLAR (DIFICULTAD ALTA)

¡PARA TENER EN CUENTA!

LAS CARTAS CON LA PALABRA ESCRITA EN VIOLETA PERTENECEN A LA CATEGORÍA 
"ESTRUCTURA Y ORGANIZACIÓN".

LAS CARTAS CON LA PALABRA ESCRITA EN VERDE CORRESPONDEN A LA CATEGORÍA 
"PRÁCTICAS DEMOCRÁTICAS".

LAS CARTAS CON LA PALABRA ESCRITA EN ROSA FORMAN PARTE DE LA CATEGORÍA "NORMATIVA Y DERECHOS".
CARTAS COMODINES

ADEMÁS DE LAS CARTAS CON PALABRAS CLAVE, EL MAZO PUEDE INCLUIR COMODINES 
QUE MODIFICAN LA FORMA DE DAR PISTAS O LA DINÁMICA DEL TURNO.
EMEZCLAN CON EL RESTO DEL MAZO Y, SI SALEN, SE DEBE SEGUIR LA CONSIGNA QUE 
INDICAN, INCLUSO SI CAMBIA LA MODALIDAD HABITUAL (COMO HACER MÍMICA O 
USAR UNA SOLA PALABRA).
CIERRE

COMO CIERRE DE LA ACTIVIDAD SE PROPONE HACER UNA RONDA ENTRE TODAS/OS 
LAS/OS PARTICIPANTES DESTACANDO QUÉ PALABRA LES FUE MÁS SIGNIFICATIVA Y 
REFLEXIONAR ACERCA DE CÓMO ES LA PARTICIPACIÓN EN SU ESCUELA.
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¡DECILO SIN DECIR! 
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Equipo: Participación, Democracia y Producción de Lenguajes
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COMODÍN

¡Vale doble!

Si adivinan la palabra 

correctamente, ¡suman

2 puntos en lugar de 1!

 

COMODÍN

Dígalo con mímica

Sólo podés hacer gestos (sin 

hablar) para que adivinen.

 

COMODÍN

Teatralizado

Representá una situación 

donde aparezca la palabra 

clave, como si fuera una

mini escena.

 

COMODÍN

Una sola palabra

Sólo podés decir una palabra 

como pista. El equipo tiene

una chance para adivinar.

 

COMODÍN

¡Congelado!

 El equipo rival pierde el turno.

 

COMODÍN

Cambio de roles

El equipo contrario elige

quién da las pistas.

 

COMODÍN

Explicar sin hablar

Hacelo con dibujos

en el pizarrón, gestos,

o con objetos.

¡Nada de hablar!

COMODÍN

Contá una 
experiencia:

Relatá una situación verdadera 

o inventada en la que se use 

esa palabra (sin decirla).

COMODÍN

Lo vi en clase

Tenés que explicar la palabra 

como si la estuvieras usando

en una materia. ¡Podés elegir

la materia que quieras! 
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